




Aida 25
>bed

→ Az
Gc)

7) a) 2g
" -4 y

'
-by =3 e

"

( feitomaciltima → ex
.

7 b)

Objetivo : Determines a sohu.io geral : y=yµ + yp ⇒ Usar agora ométodo da

variac§otntes
7
"

Etapa:(celadon ya
☒ Ver a'ltinnaaula-BYH.ci

"
+ Cze
"

, Cr , Cz EIR

☒ fix • fz Gc)
2
"

Etapa : Cahalan yp Crescendo ométodo da variagao das constants

7
" Passo : F-soever a expressa-• de y p

= C
,
Cx) Cfd + (2%1×1 + . . .

-1 Cn Gd Cn Gd

Yp = Cache
- "
+ Cz Cx) e

"

2
" Passo : Resolver o Sistema adequado para determines Ciao, izcx), . . .

.
C'next

c) Cx) God + cjcx) God --O
m = 2 →• { i bad

C
"

,
(x) f

"

Cx) + Ézcx) fzGd= as GD

C. aux.

f. Go= e-
✗ -• find = - e-

" Nota: bad=3 e"'

fz (x) = e
}"
-☒ FL (x) = 3 e 3" azcx) = 2

{ciao
e-
"
+Cine" = o

⇐, {
ciao e-" = - ciao e"

②

C)(x) ( - e-✗) + [
g.
(3,3×1=3 e

"

- c) (x) e-✗ + zcjcx, e3x=
3 e
"

2 2

⇒ {- f- c) Cx) e3K) *3 cjcx) e>"= 3e" ⇒ {4cg (×, e3k= 3 e
" ⑦{(; , ,= 3 e

"

2 2 8e 3K

⇐, {
cicx) = - 3- eh

%:(⇒ = 3-e-x
⇒ {" '"

' e'
"
=
- } e-

"esx

c) (X) = 3- e-
✗

3-
•

Passo : Primitivo coda ( I Go para older Ciao

{
(
y (2)

= f - F e"dx = - ¥ /3 e" ox = - f- es"

Czcx) =/ 3- e-" ox = - 3g f- e-✗ dx = - 3- e-"



4 -0 Passo : Substituis as expressis de ( i Gc) ma expressive de
yp

do 7-
°

passo e simplifies

yp =
- t e
"
✗ e-
"
- 3g e-

✗

✗ e
"
⇐) yp

= -¥ e-"⇒ yp
= -J e
"

w un
e
2"

e
2K

3' Etapa : Fimalmente, a soleegño genal é y = ya + yp

y = C, e-
"
+ Cz e

}"
- J e", Cy , Cz EIR

boo
b) y" + y = tgx ,

✗ c- ] , [

7
"

Etapa: T.PE. -☒ yµ=c, cosx + czsemx.cn/czE1R

him has iiltimaaula

2
"

Etapa : Nota: Como boo = tgx, neste exercicio mio da' para usarome-tododoscoeficientesimdetermimo.de#7iPasso:yp--
Cycsicosx + Czcx) sense

2° Passo: C. aux. fnck) = cos x -☒ find = - sense load = tgx

fz (x) = Sense -☒ % (x)= Cosx azcx) = 7

(C)
(X)cosx + C'zcx) sense =o C) (x) = - C'zcx) ✗ Sem(K)

(⇒ { Cosas

tsx
Chad C- Sen>c) + C)Gc) Cos x =

y

⇒ {⇒ I- C) Gc) ✗ Sent ✗ (-sense) + cjcxcosx =

Sem" Ézcx) Semtex + c)Gc) Cos}c = sense
cos x cos >c

7 ✗ Cos7C

Chick) = - sense ✗ sense { c)
(x) =

-
Sen
?
"

(⇒ { cos >c
(⇒

cos x

⇒ { Cjc>c) = senseÉzcx)(segc) = sense Chad = sense

{
C
,
a) = f- Señ" GC>D= - In lsecxttgxl -1 sense

Cosx
DX

3-0Passo: ⇐I {
(
2 (X) = fscmxdx Czcx) = - cosx

C. aux .

g-Sen
?
"
ox = f- 7- cos

>

xox = f- 7 ox + f
cos

☒

°"

cos>c COS K Cos>C

=
- {see xox + / cos✗ doc = - lm I seen + tgxl + sense

↳ fosmulério

yep •
8

+ C- Cos>c) ✗ senseasso: Yp
= C- lm / secxttgxl + sense ) ✗ cos >c

⇒ Yp
= - lm / sea + tgxlcosx + Semtex - cosxsenix

3-
"

Etapa: y = y µ + yp ⇐1 y = C, cos x 1- ↳ sense - lmlsecx + tgxlcosx , Cr , Cz C- IR



c) y
'"
-

y
"
- 4y'+4y= e-

"'
* boo C. aux Regrade Ruffini

7 -7 -4 47
"

Etapa: F- DO linear homage'nea associada : y'
"
- y
"

-4g
'

-142=0
7° Passo : or>- of-4s-1 4=0 ⇐Is = 2 Us -_zu r = -2

7 7 0 -4

2-
•

Passo: 5.F. 5. = {e"; e"; e-
"} * 2 O -Y O -- Sesto

9=7 #

r2- 4=0 (=) r=2 Us =-2
-Isc

3
" Passo : ya = C

,
ex + Cze

"'t Cz e , Cy , Cz , Cz EIR

f. (a) fzcx) fzcx)

2
"

Etapa : Von usar osnétododavasiagio das constants

(has era passive usasométodo dos coeficiemtesimdetesminados → T.PE)

7
"

Passo :
yp

= Cycx) e
" t Cz c) e

"'t Czcx) e-
"

2
"

Passo : C. aux . f. Cx)=e
"

* %Éx)=e" ⑤ TICK) = e"
m =3

* fcx)=É
"

* 9%4=28' ⑤ f
"

(x)=4e*
Ver Sistema 2 2 2

maplomificoc.io
fc⇒=É" * fix)=zÉ" ③ f

"

ex)=Y4É"

bad = e-2" ; a, C)c) = 7

Cjc>c) e" + cjc.ae"'t c
'

> a) e-
"Eo C) Codex = - Cjc, e" - Cjc, e-"

⇒ {jade" t 2C'ze
"
- zcjcx) e-

"'
=o

c) C)c) e
"
+ 4cL code

"
-14 cjcx> e-

"
=

e-"

7

⇐ {-Ézcxe" - C's code-2" t 2C'> Cx) e-✗ -2 c) a) e-"Eo {ÉzGDe"- 3 Cjc>c) e-"'= O
- CzGcse" - c

'

}
Get e-
"'
+ 4 C'zcx) e

" -14 Cjc>c) e-"' = e-2" 3 c) (a) e" t 3C } Go e-
"'
= e-

2 "

⇐ { Cine"= >cjcxie -2" ⇒ { ⇒{3 (3C jade
' "

) -13C } Gc) e-
"
= e-

2"
12C

'

> Go
=

= ¥
⇒ a>= f- ✗

e-
"

(⇒ { {( Lex) e-"= 3×11-2 e-"' em (=) {Cjc>c) = ¥ e-4"C's ex)= ,;
⇒

cjcxie"= - f- e-""✗ e" - Ee
-" Cine" = - Y, e-

"

{cjcx
> = -§ ee-⇐ { ⇐for ⇐ { ⇐

↳ e-2x

cicx) = - f- e-
3K

⇒ { y
e
-4K

C) (x) =
7

c) (X) = 7

12



3-0 Passo:
7

Cy (x) = f- } e-"dx = -

,
✗④ f- } e-" d, = q e

- 3"

↳ Cx) = / I, e- "" ox = ¥ ✗ f- f) f- 4 e- "" dx = - ,; e-4"

C
}
Gc) = ftp.dx = ^

12
✗

4-° Passo : yp = } e-
"
✗ e
"
+ f- , ; e-4×1 ✗ e

"'t
,? a- e-
"

C. Alex .

y⑦ yp= } e-2
"
- is e-"' + ,? ✗ e-

"

g
- 7g =

16-9

144
=

7

144

✗ 16 ✗9

⇐I yp
= ( ¥4 + I x) e-

"

3
"

Etapa : y= ya + yp y =Ge
"
-1 Cz e
"

-1cg e-
"
+ (¥, + x) e-

"

! 4 , ↳ , ↳ C- IR

2) { y
"'t y

"
-5y

'
+ 3g = 6 semh Gx)

Yco) = 0 , y
'
(07=0, y

"
(01=44

Nota: Como back 6 semen (2×1 mais podemos usar o método dos coeficiemtes imdetermimadoscdiretomente)

7-
a

opgio : Usar o método da variac.io das constants (

T.lt?C.faaeltatiuo,muitodificil)2-aopg-ao:bG4--Gsennhczx)=G
✗

e
"
- e-2
"

2
= 32×-3e-

2K

↳ B

byGc) back)

Usar o método dos coeficientes indeterminate Cduas veges) ☒ principia da sobreposiqéo
dos efeitos

7
"

Etapa : ya = Ge
'
+ czxe

"
+ cze

-3? Cr , Cz, Cz EIR

2
"

Etapa : fix)=3e" IEEE yp, = } e
"

3-
"

Etapa : lg Gd =3 e-
"'%É yp, = } e-

2"

4-
"

Etapa: y = yµ + yp, - yp, ☒ pois era bird - lgcx)

(⇒ y= Cz e
"

tgxe
"
+ C
,
e-
"
+ } e" - J e-

"

, Cr , Cz , Cz EIR

5
'

Etapa : Usos as 3 comdigoes extra para determiner Cr , Cz e s

yco) -0
-③ Cy +Cz

G = -2-3

Y'co) = 0 -☒ Cy-1 Cz- 3C,
=

- 28

is

• • • {2 =

0g
Emtao : y =-3 e'

'
+ } e-
"
+ } e" j e-2x

Cz =
2

y
" (o) = 4→ Cy -12cg-19cg =

44
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